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Kennzeichen und Merkmale

192 DMX Kanéle denen 12 Scanner zu je 16 DMX Kanélen fest zugeordnet sind
30 Banke mit jeweils 8 programmierbaren Szenen
6 Chaser mit je maximal 250 Schritten bestehend aus den programmierten Szenen

Chaser Geschwindigkeit und Fade-Time der Auto Programme (Szenen und Chaser)
einstellbar

2 Pan/Tilt Encoder, die fur jeden Scanner frei zugewiesen werden kénnen
Frei konfigurierbarer Blackout Master

Manuelles Uberschreiben beliebiger Kanale im Play Modus

Freeze Funktion der DMX Ausgabe

Eingebautes Mikrofon fur Musiksteuerung mit einstellbarem Digitalfilter

6 frei programmierbare und selektive Overlays, die Uber laufende Programme und
Chaser gelegt werden kdnnen

2 Midi Belegungen wahlbar (Synthesizer Betrieb oder optimiert fir 49 Tasten Midi
Keyboard)

MIDI- Steuerung vieler Play Funktionen, wie Banke, Chaser, Blackout Master,
Overlays, Freeze, Auto-Takt, Musik-Takt, Tapsync ...

Invertieren beliebiger Kanale
Fadetime Funktion ist fir jeden Kanal getrennt konfigurierbar

.Easy Modus“, der das Gerat in eine einfache DMX Fadereinheit mit 120 DMX
Kanalen zum schnellen Testen von DMX Endgeraten oder als DMX Fadereinheit fir
grof3ere Pulte verwandelt

Kopierfunktion des gesamten Speichers von einem Geréat zum Nachsten (kompatibel
zu Scanoperator 12 Advanced und Scanoperator 12 PT Advanced)

8 Fader fur manuelle DMX Eingabe

Stromausfallsicherer Speicher

Anmerkung:

GLP e German Light Production vV12) 7
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Beachten Sie dass ein Wissen uber MIDI und DMX zur sicheren und vollstandigen
Bedienung des Steuerpultes von Noten sind.

1 Ubersicht

17 18

1.1 Frontansicht

16

15 10
14 20
8 9
13 19
12 7
11 6
2 3
S 4
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1. Scanner Tasten (1-12)

12 Scanner zu je 16 DMX Kandlen sind Uber Fader einstellbar. Die aktuell selektierten
Scanner werden Uber die zugehoérigen LEDs angezeigt.

Scanner DMX Kanéle Scanner Selektion / LED Anzeige

1-16 OFF/ON
2 17-32 OFF/ON
3 33-48 OFF/ON
4 49-64 OFF/ON
5 65-80 OFF/ON
6 81-96 OFF/ON
7 97-112 OFF/ON
8 113-128 OFF/ON
9 129-144 OFF/ON
10 145-160 OFF/ON
11 161-176 OFF/ON
12 177-192 OFF/ON

Drucken Sie die Scanner Taste, um den jeweiligen Scanner Uber den entsprechenden
Fader manuell steuern zu kénnen. Die LED neben den Scanner Tasten zeigt die
Auswahl der Scanner an.

2. Szenen Tasten

Um Szenen aufzurufen oder zu speichern Szenen- Taste
dricken.

3. Fader

Hiermit stellen Sie die DMX- Werte der jeweiligen Kanéle ein.

4. Page Select Taste

Hiermit schalten Sie die Funktion der Fader zwischen Kanal
1 — 8 (Page A) oder 9 — 16 (Page B) um. Eine LED zeigt den
aktuellen Zustand an.

5. Fog Machine

Steuerung fur eine angeschlossene Nebelmaschine

6. Speed/Sensitivity
Fader

Hier stellen Sie die automatische Weiterschaltzeit ein (0,12s-
12m30s). Dieser Fader dient auch zur Regelung der
Mikrofonempfindlichkeit (Slow-Fast).

7. Fade Time Fader

Hier stellen Sie die Fade Zeit (0-32s) ein. Die Fade Zeit legt die
Uberblendzeit zwischen zwei Schritten einer Bank oder eines
Chasers fest.

GLP e German Light Production vV12) 9
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6

8. LCD Display Zeigt aktuelle Statusinformationen an.

9. Pan Encoder Rad zum Einstellen der Pan Werte

10. Tilt Encoder Rad zum Einstellen der Tilt Werte

11. PROGRAM Aktiviert den Program Modus und schaltet die Freeze Funktion.

/IFREEZE Taste

12.

SETUP/REC Taste

Aktiviert den Konfigurationsmodus, speichert Chaser und
Szenen.

13. Bank Tasten Hier schalten Sie zwischen den Béanken 1-30 um.
(UP/DOWN)
14. AUTO/DEL Taste |Aktiviert den Auto-Takt oder loscht Szenen, Banke und
Chaser.
15. Music/BankCopy |Aktiviert den Music-Takt oder kopiert ganze Banke.
16. EASY/TAPSYNC |Gibt einen manuellen Takt im Auto-Takt vor bzw. schaltet die
Taste Anzeige des LCD Displays zwischen Chaser Schritten und
Bankanzeige um. Sie dient ebenfalls zum Erreichen des EASY
Modus.
17. BLACKOUT Taste | Mit der Blackout Taste tberschreiben Sie vorher konfigurierte
DMX- Ausgange mit selbstdefinierten Werten. Z.B. alle Shutter
Kanale mit dem Wert , 0.
18. Chaser/Overlay Hier rufen Sie die 6 Chaser oder eine der 6 Overlay Szenen

Tasten (1-6)

auf.

19. Fine Taste Hier konnen sie regeln, ob pro Klick der Pan/Tilt Réader
entweder 1 DMX Schritt (Fine an) oder 8 DMX Schritte (Fine
aus) gemacht werden.

20. Mode Taste Hier schalten sie die Funktion der CH/OV Tasten (18) zwischen
Chaser Funktion oder Overlay Funktion um.

10 (vV12) GLP German Light Production
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1.2 Rickansicht

%

DMX OUT DMX IN FOG DC INPUT POWER
MACHINE - +
S —— ON  OFF
1o > ™ . DC 9V - 12V
F - 300mA min. -l
lafity lect D =

1 2 3 4 5 6 7

1. MIDI IN Buchse zum Empfangen von MIDI- Daten.

2. DMX Polarity Select Schaltet die Polaritat des DMX- Ausganges um (nur bei
alteren Geraten vorhanden).

3. DMX Out 3 pol. DMX- Ausgang (bitte beachten Sie die Polaritat).

4. DMX In 3 pol. DMX- Eingang (bitte beachten Sie die Polaritét).

5. Fog Machine Anschluf3 fur Nebelmaschine

6. DC Input DC +9~12V, 500mA min. (bitte beachten Sie die Polaritat).

7. Power Ein/Aus Schalter

1.3 Einbau in ein 19* Rack

Das Gerét lasst sich leicht in ein 19 Rack einbauen, indem man die Plastikumrandung,
die im Auslieferungszustand montiert ist, entfernt. Dazu miussen die insgesamt 10
Schrauben der 4 schwarzen Plastikteile entfernt werden. AnschlieBend kénnen Sie die
einzelnen Plastikschalen seitlich abziehen. Idealerweise beginnen Sie mit den 2 Teilen
links und rechts. Danach kénnen sie das obere und das untere Teil entfernen.

2 Bedienung

2.1 Uberblick

Diese DMX Steuerung erlaubt es lhnen bis zu 12 Scanner mit jeweils bis zu 16 DMX
Kanalen zu steuern. Es stehen 30 Banke mit je 8 programmierbaren Szenen zur
Verfigung. Aus diesen 240 Szenen konnen bis zu 6 Chaser mit jeweils bis zu 250

GLP e German Light Production vV12) 11
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Schritten erstellt werden. Die Chaser und Banke kdnnen auf verschiedene Art- und
Weisen abgespielt werden:

e Manuell
e Musik-Takt

e \Vorgegebener Takt (Auto-Takt), der Uber ,TapSync“-Taste oder Uber
Geschwindigkeits- Fader vorgegeben wird

e MIDI Befehle

2.2 Betriebs Modi

Es gibt insgesamt 4 verschiedene Betriebsmodi in denen unterschiedliche Funktionen
verfligbar sind. Wenn Das Gerat eingeschaltet wird, so startet es direkt im Play Modus.

Der aktuelle Modus wird immer in der ersten Displayzeile angezeigt!

2.2.1 Play Modus

Dieser Modus dient zum Abspielen der vorher programmierten Szenen, Bénke und
Chaser. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, um die Banke und Chaser automatisch
takten zu lassen (s. Uberblick). Ebenso reagiert das Pult hier auf evt. vorhandene Midi
Befehle.

2.2.2 Program Modus

In diesem Modus ist es moglich die gesamte Programmierung der Szenen, Béanke,
Chaser, der Overlays und des Blackouts vorzunehmen.

2.2.3 Setup Modus

Der Setup Modus dient der Konfiguration. Hier konnen Midi Kanal, die Midi Belegung,
das Invertieren von Kanélen, das Schalten der Fade Time Funktion fur jeden Kanal
sowie die Belegung der Pan/Tilt Rader konfiguriert werden.

Die Pan/Tilt Rader konnen dabei pro Scanner jeweils einem Kanal (1-16) fest
zugewiesen werden und dienen als alternative Pan/Tilt Eingabemdoglichkeit neben den
entsprechenden Kanalfadern.

12 vV12) GLP German Light Production
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2.2.4 Easy Modus

Der Easy Modus dient zum schnellen Testen von DMX Endgeraten oder als
Erweiterung fir grof3ere DMX Pulte, bei denen eine extra DMX Fadereinheit sinnvoll ist.
Hier werden 12 Scanner mit je 10 Kanalen manuell ausgegeben (Uber die 10 Fader des
Gerates). Die Szenen Tasten reagieren dabei als Flash Tasten fir die ersten 8 Kanale
eines jeden Gerates. Die Blackout Funktion schaltet alle 120 DMX Kanale auf O.
Sonstige Funktionen sind deaktiviert.

Technischer Hinweis:

Im Easy Modus werden, genau wie im Play Modus, 192 DMX Kandle gesendet. Die
Kanale 1-120 sind dabei, wie oben beschrieben, durch den Benutzer &nderbar. Die
Kanale 121-192 werden konstant mit Wert ,0“ Gibertragen.

2.3 Umschalten zwischen den Modi

Man aktiviert die verschiedenen Modi durch 2-3 Sekunden langes Dricken einer jeweils
entsprechenden Taste:

e Program Modus: PROGRAM/FREEZE Taste
e Setup Modus: SETUP/REC Taste
e Easy Modus: EASY/TAPSYNC Taste

Ein direktes Umschalten zwischen allen Modi ist durch Driicken der jeweiligen Taste
maoglich. Den Play Modus erreicht man, indem man im aktuellen Modus die gleiche
Taste erneut fur 2-3 Sekunden gedriickt halt, die zu diesem Modus gefihrt hat.

Beispiele:

Befindet man sich im Setup Modus und mdchte zum Program Modus wechseln, so
drickt man einfach 2-3 Sekunden lang die PROGRAM/FREEZE Taste.

Befindet man sich im Program Modus und mdchte zum Play Modus zuriickkehren, so
driickt man einfach erneut 2-3 Sekunden lang die PROGRAM/FREEZE Taste.

2.4 LCD Display Informationen

Das LCD Display besteht aus 2 Zeilen mit jeweils 8 Zeichen. Das Display wird intensiv
zur Anzeige des aktuellen Zustandes genutzt. Im Normalzustand zeigt es in der ersten
Zeile stets den aktuellen Modus an. In der Zeile darunter finden sie weitere
Informationen die diesem Modus entsprechen.

GLP e German Light Production vV12) 13
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Im Play Modus finden Sie in der zweiten Zeile die aktuelle Bank und die aktuelle
Szene. Falls ein Chaser aktiv ist, so wird dieser am Ende der ersten Zeile angezeigt.

Im Program Modus sehen Sie in der zweiten Zeile ebenfalls die aktuelle Bank und
Szene. Zusatzlich gibt es hier noch eine ,Overlay Bank“, die mit ,Overlay”
gekennzeichnet wird.

Im Setup Modus sehen Sie in der zweiten Zeile den entsprechenden Menupunkt, den
Sie gerade konfigurieren konnen. Es stehen lhnen folgende Menupunkte zur Verfliigung:

e “Midi” zur Konfiguration des Midi Kanals und der Midi Belegung
e “Invert” zur Invertierung von Kanalen
e “Fadetime” zur Konfiguration der Fadetime Kanéle
e “Tilt” zur Konfiguration des Pan Encoder Rades
e “Pan” zur Konfiguration des Tilt Encoder Rades
Im Easy Modus ist die zweite Displayzeile leer.

Dartber hinaus wird im Display bei vielen Funktionen eine kurze Bestatigung oder
Fehlermeldung angezeigt. Diese Uberschreibt die aktuellen Displayinformationen flr ein
paar Sekunden. Danach kehrt das Display in den Normalzustand zurlck. Beispiele fur
solche kurzzeitigen Meldungen sind ,Memory Reset, ,Szene Saved®, ,Midi Set /
Keyboard*, ,Fader xy / Value abc® ...

2.5 Programmierung aktivieren

Nach dem Anschalten befinden Sie sich sofort im PLAY
Modus.

Program

/Freeze O Durch Dricken der PROGRAM/FREEZE Taste fur 2-3
sec. Wechseln Sie in den PROGRAM Modus. Hier
kénnen Szenen und Chaser erstellt und die Blackout
Funktion sowie die Overlay Szenen konfiguriert werden.
Nach  nochmaligem 2-3 sec. Dricken der
PROGRAM/FREEZE Taste kehren Sie in den PLAY
Modus zurtick.

14 vV12) GLP German Light Production
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2.6 Szenen programmieren

2.6.1 Neue Szene erstellen

Eine Szene ist eine Einstellung aller 192 DMX Werte fur die verschiedenen DMX
Gerate. Es kdonnen max. 240 Szenen gespeichert werden. Die Szenen sind
unterteilt in 30 Banke mit je 8 Szenen.

1. PROGRAM Modus aktivieren
STl (PROGRAM/FREEZE Taste)

Fixtures

2. Gewilinschten Scanner mit seiner Scanner Taste

QE'\’I @ auswahlen (LED an).

Es konnen mehrere Scanner gleichzeitig zur
Bearbeitung angewéahlt werden.

3. Mit den Fadern die gewinschten Werte einstellen.
Die Fader reichen von DMX Wert 000 (Fader
unten) bis 255 (Fader oben).

4. Wenn notig betatigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kandle (9-16) andern zu kbnnen.

Wiederholen Sie die Schritte 2-4 solange, bis alle
DMX Werte lhren Winschen entsprechen.

Zum Speichern fahren Sie mit Schritt 5 fort:

5. Falls die aktuelle Bank nicht der gewtlnschten
Zielbank entspricht, so wahlen Sie die gewlnschte
Bank mit den BANK Tasten. Es stehen 30 Banke
zur Verfugung. In jeder kénnen bis zu 8 Szenen

BANK V . abgelegt werden.

BANK A

GLP e German Light Production vV12) 15
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6.

Setup/Rec O

e

SCENES

Program
[Freeze

2.6.2 Szene editieren
BANK A

BANK V¥

Ist die gewlnschte Szene erstellt, so speichern Sie
sie im Gerét, indem Sie zuerst die SETUP/REC
Taste einmal drucken.

AnschlieRend dricken sie die Szenen Taste, auf
der die Szene abgelegt werden soll.
Als Speicherbestéatigung erhalten Sie die Meldung
.>cene Saved. Anschlieend werden im LCD
Display die Bank und die Szene der soeben
abgespeicherten Szene angezeigt.

Wiederholen Sie die Schritte 2-7 solange bis alle
gewilnschten Szenen abgespeichert sind.

Um den PROGRAM Modus wieder zu verlassen
dricken Sie die PROGRAM/FREEZE Taste fiur 2-3
Sekunden.

1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste)

2. Die BANK UP/DOWN Taste dricken um die
gewlnschte Bank aufzurufen in der die zu
editierende Szene liegt.

16
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e

SCENES

| 3

/7%;

Setup/Rec C@\

SCENES

3. Die gewinschte Szene durch Driicken der
entsprechenden Szenen Taste laden. Sie
konnen diese nun, wie bei der Erstellung,
andern und wieder speichern.

Achtung:

Ein Laden einer nicht belegten Szene ist
grundsatzlich nicht mdglich! In einem solchen
Fall erhalten Sie die Fehlermeldung ,Scene
Empty“.

4. Mit den Fadern die gewlnschten
Einstellungen vornehmen. Hierzu auch die
entsprechenden Scanner zuvor anwéhlen.

5. Nach dem Sie die Anderungen
vorgenommen haben betéatigen Sie die
SETUP/REC Taste.

6. Dricken Sie erneut die ausgewahlte Szenen
Taste um die Anderungen abzuspeichern.
Sie erhalten die Nachricht ,Scene Saved".

Hinweis:

Sie kénnen die nun geanderte Szene natirlich
auch in eine andere Szene oder sogar andere
Bank speichern. Damit ist es z.B. mdglich
schnell Programmablaufe auf Basis
bestehender Szenen zu erstellen, wenn sich
diese nur leicht unterscheiden (z.B. andere
Farbe).

GLP e German Light Production
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2.6.3 Szene kopieren

1. PROGRAM Modus aktivieren

BANK A (PROGRAM/FREEZE Taste).

. Die BANK UP/DOWN Taste dricken um die
gewlnschte Bank aufzurufen in der die zu

BANK V¥ kopierende Szene liegt.

2

3. Laden Sie die zu kopierende Szene indem
Sie die entsprechende Szenen Taste einmal
driicken.

Achtung:
SCENES

Ein Laden einer nicht belegten Szene ist
grundsatzlich nicht mdglich! Sie erhalten in
diesem Fall die Nachricht ,Scene Empty"“.

4. Die BANK UP/DOWNTaste driicken um die
gewinschte Bank aufzurufen in die die

o%\ gewahlte Szene hineinkopiert werden soll.

BANK A

BANK ¥

5. Dricken Sie die SETUP/REC Taste.

/vjo

SCENES

6. Dricken Sie die Szenen Taste in die Sie
gewdahlte Szene hineinkopieren wollen. Zur
Bestatigung erhalten Sie die Nachricht
.ocene Saved”.

18 (vV12) GLP German Light Production
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2.6.4 Scanner kopieren

Scanner buttons 1-12
Fixtures

0%'\1 o

Scanner buttons 1-12
Fixtures

M 1@
/vj’ 20

2.6.5 Bank kopieren

BANK A

BANK V .

Diese Funktion erlaubt es Ihnen im PROGRAM
Modus die momentanen DMX Werte eines
Scanners auf einen anderen zu Ubertragen
(COPY).

1. Halten Sie die Scanner Taste, die Sie
kopieren wollen, gedruckt.

2. Wahrend Sie die erste Scanner Taste
halten, dricken Sie die gewlnschte zweite
Taste auf die kopiert werden soll.

3. Im Display erscheint kurz als Bestéatigung
der Schriftzug ,Copy*.

4. Sie kdonnen nun auch noch weitere Scanner
Tasten driicken, ohne die erste loszulassen,
um z.B. die gleichen Einstellungen auf
weitere Scanner zu kopieren.

Achtung:

Diese Anderungen finden nur im
Zwischenspeicher statt. Wenn sie die neue
Szene speichern wollen, so verfahren sie wie
oben beschrieben (SETUP/REC und dann
Szenentaste)!

1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste).

2. Die BANK UP/DOWN Taste driicken um die
gewunschte Bank aufzurufen die Sie
kopieren mdchten.

GLP e German Light Production

(vV1.2) 19



SCAN OPERATOR 12 PT ADVANCED _G]JP_

3. Dricken Sie die SETUP/REC Taste.

Setup/Rec

2

0 -

4. Die BANK UP/DOWNTaste driicken um die
gewulnschte Zielbank aufzurufen in die Sie
hineinkopieren mochten.

BANK A

BANK ¥

5. Drucken Sie die BANKCOPY Taste. Als
Speicherbestédtigung erhalten  Sie die

MUSIC Meldung ,Bankcopy*.

BANKCOPY . . .
. Drucken Sie die PROGRAM/FREEZE Taste

fir 2-3 Sekunden um den PROGRAM
Modus wieder zu verlassen.

3

2.6.6 Szene ldschen

1. Wahlen Sie die Bank, in der die zu

BANK A l6schende Szene liegt.

BANK ¥V

2. Halten Sie die AUTO/DEL Taste gedriickt
und dricken Sie gleichzeitig die Szenen
Taste in welcher die zu ldschende Szene

o abgespeichert ist. Zur Bestatigung erhalten

/vf Sie die Meldung ,Scene Deleted".
SCENES
Achtung:

Eine geldoschte Szene kann nicht mehr geladen

AUTO _
DEL

.
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werden!

2.6.7 Bank loschen

<«
o

1. Wahlen Sie die Bank, die Sie

BANK A [6schen mochten.

BANK V¥

2. Halten Sie die AUTO/DEL
Taste gedrtckt und driicken
Sie dann (gleichzeitig die

MUSIC _
BANKCOPY /,7 MUSIC/ BANKCOPY Taste.

AUTO _
DEL /7%

3. Alle Szenen dieser Bank wurden geldscht. Zur Bestatigung erhalten Sie die
Meldung ,Bank Deleted*.

2.7 Chaser programmieren

Ein Chaser ist ein Programm, welches maximal 250 Szenen nacheinander aufruft.
Dabei mussen Sie die Szenen zuvor erstellt haben aus denen Sie nun die Chaser
L,Zusammensetzen“ kbnnen.

Sollten Sie Szenen nachtraglich andern, so &andert sich dadurch auch das
Programm des Chasers.

Sollten Sie eine Szene, welche in einem Chaser benutzt wird, nachtraglich
I6schen, so wird der Chaser diese Szene nicht laden, da sie leer ist.

2.7.1Schritt in einen Chaser einfligen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Szene, die gerade geladen ist, in einen
Chaser (hinter dem aktuellen Schritt des Chasers) einfligen.
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1.

ow\ CHASE 2

PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste).

Dricken Sie die Chaser Taste auf der Sie einen
Chaser programmieren wollen. Es kann immer nur
ein Chaser zur selben Zeit erstellt werden.

Hinweis:

Wenn sie im Program Modus einen nichtleeren

Chaser einschalten, so springt dieser automatisch
zum letzten Schritt seiner Programmierung. Das
Einfugen erfolgt somit am Ende des Chasers.

3.
/% SCENES
4,
5.
Setup/Rec O
6.
7

Laden Sie eine der, zuvor auf einer der Banke
abgelegten, Szenen durch  Dricken  der
entsprechenden Szenentaste.

Driicken Sie die SETUP/REC Taste.

Zur Bestatigung des Einfigens erhalten Sie die
Meldung ,Scene Inserted".

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 bis Sie das
gewilnschte Programm zusammengestellt haben.
Sie kdnnen maximal 250 Schritte in einem Chaser
abspeichern.

. Sollte ein Chaser voll sein, so wird im Display der

Hinweis ,,Chaser Full* angezeigt.

2.7.2 Bank in einen Chaser einfligen

Sie kdnnen ebenfalls eine ganze Bank in einen Chaser kopieren. In diesem Fall wird
der Controller automatisch alle belegten Szenen der Reihe nach (hinter dem aktuellen
Schritt des Chasers) einfligen. Es werden dabei nur belegte Szenen aus der Bank in
den Chaser eingefugt. Ist die Bank leer, so wird somit nichts eingefigt.

22
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1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste).

o CHASE 2. Wahlen Sie den gewinschten Chaser mit
%‘\ den Chaser Tasten 1-6 aus.
Hinweis:

Wenn sie im Program Modus einen nicht leeren
Chaser einschalten, so springt dieser
automatisch  zum letzten  Schritt  seiner
Programmierung. Das Einfugen erfolgt somit
am Ende des Chasers.

3. Die BANK UP/DOWN Taste dricken um die
Bank aufzurufen in der die gewinschten

o%\ Szenen abgespeichert wurden.

4. Dricken Sie die MUSIC/BANKCOPY Taste.

BANK A

BANK ¥

MUSIC _
BANKCOPY /’j

5. Drucken Sie die SETUP/REC Taste. Als
Speicherbestétigung erhalten  Sie die
Meldung ,Bank Inserted*.

Setup/Rec C@\

2.7.3 Die aktuelle Editierposition eines Chasers &ndern

Da die Funktionen zum Einfiigen einer Bank und zum Einfigen eines
Schrittes jeweils hinter dem aktuellen Chaserschritt einfigen, kann es
wiunschenswert sein, insbesondere bei der Nachbearbeitung eines

GLP e German Light Production vV12) 23



SCAN OPERATOR 12 PT ADVANCED _G]JP_

Chasers, die aktuelle Editierposition zu verdndern. Dazu geht man wie folgt

Vor:
1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste).
CHASE 2. Wahlen Sie d'en gev.vgnsc.hten Chaser, falls
dieser noch nicht aktiviert ist.
Hinweis:
Wenn sie im Program Modus einen nicht leeren
Chaser einschalten, so springt dieser
automatisch zum letzten  Schritt seiner
Programmierung. Das Einfligen erfolgt somit
am Ende des Chasers.
3. Drucken Sie die EASY/TAPSYNC Taste. Im
Display sehen sie nun den aktuellen
e, Cﬁ\ Chaserstep: ,Step xxx-“.
4. Die BANK UP/DOWN Taste dricken um zu
BANK A dem  gewinschten  Chaserschritt  zu
gelangen.
Bsp.: Soll eine Szene zwischen den
BANKV. Chaserschritten 3 und 4 eingefiigt werden

so springen Sie bis zur Anzeige ,Step 003"
vor.
Hinweis:

Am oberen und unteren Ende springt die
Anzeige jeweils wieder zum anderen Ende des
Chasers. Unter Schritt ,0 kommt somit wieder
der letzte belegte Schritt des Chasers.

Hinweis:

Der O-te Schritt existiert nicht, er dient nur als
Dummyschritt zum Editieren der Chaser. Man
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kann ihn wahlen, um somit an Position ,1" eine
Szene oder Bank einzufugen.

5.

Easy/Tapsync Cﬁ‘\
Hinweis:

Um nun hinter der neuen Position eine
Szene oder eine Bank einzufiigen, driicken
Sie erneut die EASY/TAPSYNC Taste, um
zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren.

Mit der EASY/TAPSYNC Taste wechseln Sie
zwischen der Anzeige des Chaserschrittes und
der Bank/Szene.

6.

2.7.4 Schritt im Chaser l6schen

Zum Einflgen der Szene verfahren sie, wie
weiter oben beschrieben.

Das Loschen eines Chaserschrittes ist nur in der Chaserschritt Anzeige
madglich, da man nur hier den zu l6schenden Schritt wahlen kann.

1.

Easy/Tapsync

2

BANK A

BANK ¥

2

PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste).

. Wahlen Sie den gewinschten Chaser der

den zu l6schenden Schritt enthalt.

Dricken Sie die EASY/TAPSYNC Taste.
Der letzte Schritt des Chasers wird nun im
LCD Display angezeigt.

Dricken Sie die BANK UP/DOWN Taste um
an den gewlnschten Chaserschritt zu
gelangen.

GLP e German Light Production vV12)
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5. Dricken Sie die AUTO/DEL Taste um den
angezeigten Chaserschritt zu l6schen. Als
Speicherbestatigung erhalten Sie die
Meldung ,Step Deleted".

AUTO _
DEL

Hinweis:

Die Schritte, die hinter dem geléschten Schritt
liegen, rutschen jetzt alle einen Schritt nach
vorn, der neue Schritt an der geloschten
Position wird nun geladen. 3maliges Driicken
der DEL Taste I6scht somit 3 Schritte ab der
aktuellen Position.

2.7.5 Chaser loschen

Sie kdnnen ebenfalls einen ganzen Chaser l6schen. Dieser enthalt danach
keine Schritte mehr.

1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste).

2. Halten Sie die AUTO/DEL Taste gedrickt.
ALI')TE‘I’_- Dricken Sie zusatzlich die entsprechende
Chaser Taste.

Qw‘\CHASE 3. Als Loschbestatigung erhalten Sie die

Meldung ,Chaser Deleted".

2.7.6 Alle Chaser loschen

1. Halten Sie die beiden Tasten Bank Up und
Bank Down im ausgeschalteten Zustand des

BANK A
Gerates gedruckt.

. Schalten Sie nun den Controller wieder ein.

BANK Y Alle Chaser sind nun gel6scht.

9

3. Als Bestatigung erhalten Sie die Meldung
.Chasers Deleted".
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2.8 Gesamten Speicher l6schen

Diese Funktion l6scht und initialisiert den gesamten Speicher. Nach dem
Loschen befindet sich der Speicher in folgendem Zustand:

Alle Szenen sind geléscht

Alle Chaser sind geléscht

Alle Overlay Szenen sind geldscht

Die Blackouttaste Uberschreibt alle 192 Kanéale mit dem Wert 0"
Die Fade Time Funktion ist fur alle 192 Kanale aktiviert

Kein Kanal ist invertiert

Der Pan Kanal ist fur jeden Scanner Kanal 1

Der Tilt Kanal ist fur jeden Scanner Kanal 2

Der Midi Kanal ist Kanal 1

Die Midi Belegung ist auf die ,Midi Keyboard“ Belegung eingestellt

Zum LoOschen verfahren Sie wie folgt:

1. Der Controller ist
ausgeschaltet.

E;%SQ“ O Setup/Rec O 2. Halten Sie nun gleichzeitig die

Program und Setup Tasten
gedrickt wahrend Sie den
Controller wieder einschalten.

3. Zur Bestétigung erhalten Sie die Meldung ,Memory Reset".

2.9 Blackout konfigurieren

2.9.1 Blackout Funktion erstellen und editieren

Sie konnen die Blackout Funktion frei nach lhren Winschen programmieren.
Dabei konnen Sie fur jeden Kanal eines Scanners angeben, ob dieser
Uberschrieben werden soll, oder nicht. Ebenfalls konnen Sie den Wert angeben,
mit welchem er Uberschrieben wird.

Somit ist es z.B. mdglich, dass die Blackout Funktion nur die Shutter aller Gerate
schliel3t — wohingegen die Bewegungen trotzdem weiter laufen. Dies hat den
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Vorteil, dass die Gerate schneller Ihr Programm wieder fortsetzen, sobald der

Blackout beendet wurde.

Zum Erstellen oder Editieren der Blackouts Funktion gehen Sie wie folgt vor:

Program
[Freeze

BANK A

BANK Y

Scanner buttons 1-12
Fixtures

%10

1.

PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste)

. Wéhlen Sie nun im Program Modus die Bank 31

bzw. die Position, wo sich die Bank 31 befinden
wirde. Im Display erscheint nun die Anzeige
Loverlay*.

Sie kbénnen nun die Blackout Funktion, wie eine
normale Szene konfigurieren.

Falls Sie von eine neue Blackout Funktion
erstellen wollen, so kénnen Sie direkt mit Schritt 5
weitermachen. Dabei wird ersteinmal kein Kanal
Uberschrieben.

Mochten Sie jedoch die vorhandene Blackout
Funktion editieren, so laden Sie diese jetzt indem
Sie die Blackout Taste einmal drticken.

Gewulnschten Scanner mit seiner Scanner Taste
auswahlen (LED an). Es kdnnen mehrere Scanner
gleichzeitig zur Bearbeitung angewéahlt werden.

28
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SCENES

A
Vi

Setup/Rec O

10.

11.

Benutzen Sie die Szenen Tasten, um die Kanale
einzeln an- oder auszuschalten. Im Display wird
der jeweilige Zustand kurz mit ,Channel xy: On*
oder ,Channel xy: Off* angezeigt. ,On" bedeutet,
dass Blackout diesen Kanal bei den gewahlten
Scannern uberschreibt.

Mit den Fadern koénnen Sie die gewilnschten
Werte einstellen. Sie kénnen ebenfalls die Werte
der Kanale einstellen, die nicht Uberschrieben
werden sollen (Status ,OffY). Dieses kann zur
Programmierung sinnvoll sein, da man z.B. einen
Dimmer einschalten méchte, um zu sehen, dass
der Shutter auch wirklich zu ist. Die Blackout
Funktion wird diese Werte spater ignorieren, wenn
sie mit dem Status ,Off* gespeichert wurden.

Wenn notig betatigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kanéle (9-16) andern zu kdnnen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6, um weitere
Scanner zu konfigurieren.

Ist die gewiinschte Blackout Funktion erstellt, so
speichern Sie sie im Gerat, indem Sie die
SETUP/REC Taste einmal drticken.

Danach Dricken Sie die BLACKOUT Taste. Das
Vorgehen entspricht der Reihenfolge, als wollten
Sie eine normale Szene auf die Blackouttaste
speichern.

Zur Bestatigung erhalten sie die Meldung ,Scene
Saved”.
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12.Um den PROGRAM Modus wieder zu verlassen
dricken Sie die PROGRAM/FREEZE Taste fiur 2-3

Program Sekunden.
[Freeze

Hinweis Sonderfall:

Sie sollten darauf achten, dass sie mit der Blackout Funktion nur Kanale
Uberschreiben, die nicht von der Fade-Time beeinflusst werden (siehe Fade-Time
Einstellungen).

Somit ist gewdhrleistet, dass wenn Sie ein Blackout wieder deaktivieren alle
Kanale direkt wieder zu ihren aktuellen Werten springen.

Sollten Sie mit der Blackoutfunktion einen Kanal tGberschreiben, der ebenfalls von
der Fade-Time beeinflusst wird, so wird beim ausschalten des Blackouts die Fade-
Time auf diesen Kanal wieder angewendet, was in einer langsamen Ruckkehr aus
der Blackoutfunktion fur diesen Kanal resultiert. Dieser Fall tritt nattrlich nur ein,
wenn die Fade-Time Funktion gerade benutzt wird, also der Fade-Time Fader
nicht auf Nullposition steht. Ansonsten ist dieser Sonderfall bedeutungslos.

2.9.2 Blackout Funktion zurtcksetzen

Sie konnen die Blackout Funktion auf die Standardeinstellung zurticksetzen. Dies
bedeutet, dass alle 192 Kanéle den Status ,On“ erhalten und mit dem Wert ,0“
Uberschrieben werden. Nach dem Léschen des gesamten Speichers ist dies
ebenfalls der Fall (siehe oben).

Zum Zurucksetzen der Blackoutszene gehen Sie wie folgt vor:

1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste)

2. Wahlen Sie nun im Program Modus die Bank 31
bzw. die Position, wo sich die Bank 31 befinden
wirde. Im Display erscheint nun die Anzeige
,2overlay*.

BANK A

BANK ¥

2
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3. Halten Sie die AUTO/DEL Taste gedrickt und
Driicken Sie gleichzeitig die BLACKOUT Taste, um
AUTO die Blackout Funktion zurtickzusetzen.

Bl Zur Bestatigung erhalten Sie die Meldung ,Blackout

Reset".

4. Um den PROGRAM Modus wieder zu verlassen
driicken Sie die PROGRAM/FREEZE Taste fir 2-3

Program Sekunden.
[Freeze

2.10 Overlay Szenen

Der Scanoperator 12 PT Advanced bietet lhnen die Madglichkeit 6 selektive
Overlay Szenen zu erstellen. Diese Szenen funktionieren im Prinzip genau so, wie
die oben beschriebene Blackout Funktion:

Overlay Szenen Uberschreiben bestimmte Kanale mit bestimmten Werten im Play
Modus.

Damit ist es z.B. mdglich laufende Programme zu variieren, indem man z.B.
Strobo hinzu fugt, die Farbe oder das Gobo &ndert. Ebenso denkbar ist die
Steuerung einer DMX Nebelmaschine.

2.10.1 Erstellen und editieren von Overlay Szenen

Zum Erstellen oder Editieren der Overlay Szenen gehen Sie wie folgt vor:

Program
[Freeze

1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste)
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BANK A

BANK ¥

Scanner buttons 1-12
Fixtures

%10

SCENES

2.

Wahlen Sie nun im Program Modus die Bank 31
bzw. die Position, wo sich die Bank 31 befinden
wirde. Im Display erscheint nun die Anzeige
,2overlay".

Sie kénnen nun die Overlay Szenen, wie eine
normale Szene konfigurieren.

Falls Sie von eine neue Overlay Szene erstellen
wollen, so konnen Sie direkt mit Schritt 5
weitermachen. Dabei wird dann erst einmal kein
Kanal tberschrieben.

Mochten Sie jedoch die vorhandene Overlay
Szene editieren, so laden Sie diese jetzt indem
Sie die entsprechende Overlay Szenentaste einmal
drtcken.

Hinweis:

Leere Overlay Szenen kbnnen nicht geladen werden.
In diesem Fall erscheint die Meldung ,OL-Scene
Empty“ im Display.

5.

Gewulnschten Scanner mit seiner Scanner Taste
auswahlen (LED an). Es kbnnen mehrere Scanner
gleichzeitig zur Bearbeitung angewahlt werden.

Benutzen Sie die Szenen Tasten, um die Kanéale
einzeln an- oder auszuschalten. Im Display wird
der jeweilige Zustand kurz mit ,Channel xy: On*“
oder ,Channel xy: Off* angezeigt. ,On“ bedeutet,
dass dieser Kanal bei den gewéhlten Scannern
Uberschrieben wird.
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Setup/Rec O

7. Mit den Fadern kénnen Sie die gewlnschten Werte
einstellen. Sie konnen ebenfalls die Werte der
Kanéle einstellen, die nicht tberschrieben werden
sollen (Status ,OffY). Diese werden spater
allerdings nicht tberschrieben werden, wenn die
Overlay Szene aufgerufen wird.

8. Wenn notig betéatigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kanéle (9-16) &ndern zu kénnen.

9. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6, um weitere
Scanner zu konfigurieren.

10.1st die gewlnschte Overlay Szene erstellt, so
speichern Sie sie im Geréat, indem Sie die
SETUP/REC Taste einmal driicken.

11.Danach Dricken Sie die Taste der entsprechenden
Overlay Szene, in welche sie gespeichert werden
soll. Das Vorgehen entspricht der Reihenfolge, als
wollten Sie eine normale Szene auf eine Overlay
Taste speichern.

Zur Bestatigung erhalten sie die Meldung ,Scene
Saved".

Hinweis:

Sollten Sie mehrere Overlay Szenen hintereinander
erstellen, so mochten Sie evt. nach dem Erstellen
einer Overlay Szene wieder alle Kanéle auf ,OFF*
setzen, um von einem festen Ausgangspunkt die
nachste Overlay Szene zu erstellen.

Dies kdnnen Sie sehr einfach erreichen, indem Sie mit
den Bank auf/ab Tasten einmal kurz die Overlay Bank
verlassen und dann wieder in diese hinein wechseln.
Dabei werden alle Kanale wieder auf ,,Off* gesetzt. Die
DMX Werte bleiben aber dennoch erhalten.
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12.Um den PROGRAM Modus wieder zu verlassen
dricken Sie die PROGRAM/FREEZE Taste fir 2-3

Program Sekunden.
[Freeze

2.10.2 Léschen von Overlay Szenen

Zum Loschen einer Overlay Szene gehen Sie wie folgt vor:

Program
[Freeze

1. PROGRAM Modus aktivieren
(PROGRAM/FREEZE Taste)

2. Wahlen Sie nun im Program Modus die Bank 31
bzw. die Position, wo sich die Bank 31 befinden
wirde. Im Display erscheint nun die Anzeige
,2overlay*.

3. Halten Sie die AUTO/DEL Taste gedriickt und
Dricken Sie gleichzeitig die Overlay Szenentaste,

AUTO die Sie l6schen mochten.
DEL

BANK A

BANK V¥

Zur Bestatigung erhalten Sie die Meldung ,Scene
Deleted*.

34 (vV12) GLP German Light Production



_G]]P_ SCAN OPERATOR 12 PT ADVANCED

4. Um den PROGRAM Modus wieder zu verlassen
dricken Sie die PROGRAM/FREEZE Taste fir 2-3

Program Sekunden.
[Freeze

2.10.3 Benutzen von Overlay Szenen (Play Modus)

2.11

Um im Play Modus eine Overlay Szene aufzurufen, missen Sie zuerst
sicherstellen, dass mit der Mode Taste die Overlay Szenen selektiert sind. Die
Mode Taste hat die Aufgabe die Funktion der 6 CH/OV zwischen Chasern und
Overlay Szenen umzuschalten.

Nun kénnen Sie eine der 6 Overlay Szenen laden, um das laufende Programm zu
andern. Es kann nur eine Overlay Szene zur gleichen Zeit aktiv sein. Erneutes
Driucken deaktiviert die Overlay Szene wieder.

Fade Time Funktion konfigurieren

Wie oben bereits beschrieben, erlaubt es die Fade Time Funktion mit dem Fade-
Time Fader eine Uberblendzeit zwischen verschiedenen Szenen einzustellen.
Dabei generiert der Controller automatisch Zwischenschritte, was die Bewegung
verlangsamt.

Es kann dabei durchaus sinnvoll sein, wenn diese Zwischenschritte nur fur die
Bewegungs- und evt. Dimmerkanéle generiert werden. Daher bietet Ihnen diese
Konfigurationsoption die Mdglichkeit, zu definieren, bei welchen Kanélen die Fade
Time wirken soll und bei welchen nicht.

2.11.1 Fade Time Kanéle &ndern und speichern

Um die Fade Time Kanale zu andern gehen Sie wie folgt vor:

Setup/Rec O

1. Setup Modus aktivieren (SETUP/REC Taste).

GLP o
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BANK A

BANK ¥

Scanner buttons 1-12
Fixtures

%10

SCENES

Setup/Rec O

2.

Wahlen Sie nun im Setup Modus den Menupunkt
~Fadetime”.
Sie kdnnen nun die Fade Time Kanale andern.

Gewulnschten Scanner mit seiner Scanner Taste
auswahlen (LED an). Es kénnen mehrere Scanner
gleichzeitig zur Bearbeitung angewahlt werden.

Benutzen Sie die Szenen Tasten, um die Kandle
einzeln an- oder auszuschalten. Im Display wird
der jeweilige Zustand kurz mit ,Channel xy: On“
oder ,Channel xy: Off* angezeigt. ,,On“ bedeutet,
dass die Fade Time Funktion fur diesen Kanal bei
den gewdahlten Scannern aktiviert ist.

Wenn notig betatigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kandle (9-16) andern zu kénnen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, um weitere
Scanner zu konfigurieren.

Wichtig:

7.

Die Anderungen werden zwar direkt aktiv jedoch
werden sie nicht automatisch  dauerhaft
gespeichert. Daher ist es notwendig, dass sie zum
dauerhaften Speichern einmal mit der SETUP/REC
Taste die Anderungen bestétigen.

Dricken Sie die SETUP/REC Taste fur 2-3
Sekunden um den Setup Modus wieder zu
verlassen.
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2.11.2 Fade Time Kanale zuriicksetzen

Um die Fade Time Funktion fur alle Kanéle zu aktivieren, gehen sie wie folgt vor:

Setup/Rec O

)
s
»

BANK ¥

AUTO _
DEL

Setup/Rec C@\

2.12 Invertieren von Kanalen

1. Setup Modus aktivieren (SETUP/REC Taste).

2. Wahlen Sie nun im Setup Modus den Menupunkt

,Fadetime”.

3. Dricken Sie die AUTO/DEL Taste.

Zur Bestatigung erhalten Sie die Meldung ,Fadetime
Reset".

Wichtiq:

4. Die Anderungen werden zwar direkt aktiv jedoch

werden sie nicht automatisch  dauerhaft
gespeichert. Daher ist es notwendig, dass sie zum
dauerhaften Speichern einmal mit der SETUP/REC
Taste die Anderungen bestéatigen.

. Dricken Sie die SETUP/REC Taste fiur 2-3

Sekunden um den Setup Modus wieder zu
verlassen.

Jeder der 192 Kanéle kann einzeln invertiert werden. Die Invertierung erfolgt im
Setup Menu und wird beim Loschen des gesamten Speichers ebenfalls geléscht.
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2.12.1 Invertierungen erstellen und zuricksetzen

Um die Kanéle zu invertieren oder zuriickzusetzen gehen Sie wie folgt vor:

Setup/Rec C%\

BANK A

1. Setup Modus aktivieren (SETUP/REC Taste).

2. Wahlen Sie nun im Setup Modus den Menupunkt
Snvert®.

o%\ Sie kdnnen nun die Kanéle invertieren.

3. Gewinschten Scanner mit seiner Scanner Taste
auswahlen (LED an). Es kénnen mehrere Scanner
gleichzeitig zur Bearbeitung angewahlt werden.

BANK ¥

Scanner buttons 1-12
Fixtures

%10

4. Benutzen Sie die Szenen Tasten, um die Kanale
einzeln an- oder auszuschalten. Im Display wird
der jeweilige Zustand kurz mit ,Channel Inverted®
oder ,Channel Normal“ angezeigt.

5. Wenn notig betétigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kanéle (9-16) &ndern zu kbénnen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, um weitere
Scanner zu konfigurieren.
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Wichtiq:

7. Die Anderungen werden zwar direkt aktiv jedoch
werden sie nicht automatisch  dauerhaft
gespeichert. Daher ist es notwendig, dass sie zum
dauerhaften Speichern einmal mit der SETUP/REC
Taste die Anderungen bestéatigen.

Setup/Rec

2

8. Dricken Sie die SETUP/REC Taste fur 2-3
Sekunden, um den Setup Modus wieder zu
verlassen.

2.12.2 Alle Invertierungen zuricksetzen

Um alle Invertierungen zurtickzusetzen, gehen sie wie folgt vor:

Setup/Rec C@\
2. Wahlen Sie nun im Setup Modus den Menupunkt

BANK A % Jnvert*,

oot @

1. Setup Modus aktivieren (SETUP/REC Taste).

3. Dricken Sie die AUTO/DEL Taste.

Zur Bestéatigung erhalten Sie die Meldung ,Invert

AUTO _ Reset".
DEL /77
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2.13 Pan und Tilt Encoder

Setup/Rec O

Wichtig:

4. Die Anderungen werden zwar direkt aktiv jedoch

werden sie nicht automatisch  dauerhaft
gespeichert. Daher ist es notwendig, dass sie zum
dauerhaften Speichern einmal mit der SETUP/REC
Taste die Anderungen bestéatigen.

. Dricken Sie die SETUP/REC Taste fur 2-3

Sekunden, um den Setup Modus wieder zu
verlassen.

Sie kénnen den Pan/Tilt Encoder Radern fur jeden Scanner jeweils einen der 16
DMX Kanéle zuweisen. Sie dienen als zuséatzliche Eingabemdoglichkeit fir Pan und
Tilt Werte neben den entsprechenden DMX Fadern.

Sie ermdglichen es z.B. die Pan und Tilt Werte verschiedener DMX Endgerate zu
verandern, selbst wenn sich die DMX Kanalbelegungen der Geréte unterscheiden.
So kann z.B. bei Gerat 1 Pan/Tilt auf den Kanalen 1/2 liegen und bei Gerat 2 auf
den Kanalen 5/6. Uber die Pan/Tilt Encoder Rader kann dann trotzdem auf
Pan/Tilt beider Gerate zugegriffen werden.

Nach einem Léschen des gesamten Speichers sind den Pan/Tilt Radern fur jeden
Scanner die Kanéle 1 und 2 zugewiesen.

2.13.1 Pan und Tilt Encoder Rad konfigurieren

Um den Pan und Tilt Encodern einen Kanal zuzuweisen, gehen sie wie folgt vor:

Setup/Rec O

1. Setup Modus aktivieren (SETUP/REC Taste).
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2. Wahlen Sie nun im Setup Modus entweder den

BANK A Menupunkt ,Pan® oder den Menupunkt , Tilt".

ot @

Scanner buttons 1-12
Fixtures

%10

3. Gewinschten Scanner mit seiner Scanner Taste
auswahlen (LED an). Es kénnen mehrere Scanner
gleichzeitig zur Bearbeitung angewahlt werden.

4. Benutzen Sie die Szenen Tasten, um den
selektierten Scannern den aktuellen Kanal als Pan
bzw. Tilt Kanal zuzuweisen. Im Display wird der

/%‘. jeweilige Kanal dann mit ,Channel Pan xy“ oder

SCENES Channel Tilt xy* bestatigt.

5. Wenn notig betatigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kanéle (9-16) &ndern zu konnen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um weitere
Scanner zu konfigurieren.

Wichtiq:
7. Die Anderungen werden zwar direkt aktiv jedoch
Setup/Rec O werden sie  nicht automatisch  dauerhaft

gespeichert. Daher ist es notwendig, dass sie zum
dauerhaften Speichern einmal mit der SETUP/REC
Taste die Anderungen bestéatigen.

8. Dricken Sie die SETUP/REC Taste fur 2-3
Sekunden um den Setup Modus wieder zu
verlassen.
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2.13.2 Pan und Tilt Encoder Rad benutzen

Sie konnen die Pan und Tilt Encoder Rader sowohl im Program als auch im Play
Modus benutzen. Die Encoder Ré&der veréndern jeweils die entsprechend
Konfigurierten Pan/Tilt DMX Kandle der selektierten Scanner.

Die Fine Taste regelt, ob pro Klick der Pan/Tilt Rader entweder 1 DMX Schritt
(Fine an) oder 8 DMX Schritte (Fine aus) gemacht werden.

2.14 Bank aufrufen (Play Modus)

2.14.1 Szene manuell aufrufen

1. Nach dem Anschalten des Controllers befindet er sich automatisch im

Play Modus.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Anzeige fiur den Manuellen Takt
leuchtet (rechts vom Display).

BANK A

BANK V¥

9

SCENES

Easy/Tapsync C@\

3. Benutzen Sie die BANK UP/DOWN Tasten
um die Bank mit den gewunschten Szenen
aufzurufen.

4. Rufen Sie die gewilnschte Szene mit den
Szenen Tasten auf.

Hinweis:

Mit der EASY/TAPSYNC Taste kdnnen Sie zur
nachsten belegten Szene der Bank
weiterspringen.

Diese Funktion ist auch wéhrend des Auto-
Taktes bzw. wahrend des Musik-Taktes
verfugbar. Damit kann z.B. wéhrend einer
ruhigen Phase eines Musikstiickes manuell das
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Weiterschalten der Szene ausgel6st werden.

GLP e German Light Production vV12) 43



SCAN OPERATOR 12 PT ADVANCED _G]JP_

2.14.2 Abspielen einer Bank mit Auto-Takt

Diese Funktion ermoglicht es eine Bank von Szenen oder einen Chaser
automatisch in einer Schleife ablaufen zu lassen.

AUTO

DEL /%

1. Drucken Sie die AUTO/DEL Taste um diese
Funktion aufzurufen. Es wird automatisch
der zuletzt eingestellte Auto-Takt verwendet
und im Display angezeigt.

Die Auto Taste leuchtet.

2. Benutzen Sie die BANK UP/DOWN Tasten
um die gewinschte Bank auszuwahlen.

3. Nun haben Sie verschiedene Moglichkeiten
der Ablaufsteuerung:

Speed Fader:

Gibt die Ablaufgeschwindigkeit ,Next Time*“ vor.
Die jeweilige Zeit wird im Display angezeigt
(max. 1 Schritt alle 12min 30sek.).

TAPSYNC Taste:

Es wird die Ablaufgeschwindigkeit des Speed
Faders Uberschrieben. Dabei gibt der Takt von
zweimaligem  Drucken der Tasten die
Geschwindigkeit vor (Die langsamste
Einstellung, die man per Tapsync Taste
einstellen kann, betragt 1 Schritt in 32sec.).
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AUTO _
DEL /%

4. Einstellen der Uberblendzeit
Fade Time:

Gibt vor wie schnell zum nachsten Schritt
Ubergeblendet werden soll. Die langsamste
Uberblendzeit sind dabei 32s. Die Zeit bezieht
sich auf das Uberblenden von Wert 0 bis 255.
Kleinere Bewegungen sind schneller
abgeschlossen.

5. Um den Auto-Takt wieder zu deaktivieren,
driicken Sie die AUTO/DEL Taste.

2.14.3 Abspielen einer Bank mit Musik-Takt

MUSIC _
BANKCOPY M

BANK A %

BANK V¥

1. Driucken Sie die MUSIC/BANKCOPY Taste
um diese Funktion aufzurufen. Es wird
automatisch die zuletzt eingestellte Musik
Empfindlichkeit verwendet und im Display
angezeigt.

Die Musik Led leuchtet.

2. Benutzen Sie die BANK UP/DOWN Tasten
um die gewinschte Bank auszuwéhlen. Die
belegten Szenen dieser Bank werden nun
musikgesteuert reihum aufgerufen.
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MUSIC _
BANKCOPY

3. Benutzen Sie wahrend des Musik-Taktes
den Speed Fader, um die Empfindlichkeit
des Mikrofons zu verandern. Sie kodnnen
dabei von ,Fast“ bis ,Slow* wahlen. ,Fast"
reagiert relativ empfindlich - ,Slow* eher
unempfindlich.

Hinweis:

Bei der Empfindlichkeit wird nicht die Lautstérke
des Mikrofons geregelt (das macht die
Hardware des Gerates automatisch), sondern
es wird die minimale Dauer der Bassschlage
und die minimale Zeit zwischen zwei
Bassschlagen verandert.

Beim Einschalten des Gerates wird automatisch
der Wert ,Normal“ gewahlt. Dieser ist ein guter
Standardwert, der fast immer passt.

4. Einstellen der Uberblendzeit
Fade Time:

Gibt vor wie schnell zum nachsten Schritt
Ubergeblendet werden soll. Die langsamste
Uberblendzeit sind dabei 32s. Die Zeit bezieht
sich auf das Uberblenden von Wert O bis 255.
Kleinere Bewegungen sind eher fertig.

5. Drucken Sie die MUSIC/BANKCOPY Taste
erneut um den Musik-Takt wieder zu
deaktivieren.
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Easy/Tapsync C@\

Hinweis:

Mit der EASY/TAPSYNC Taste kénnen Sie zu
jeder Zeit, sofern Sie sich das Gerat nicht im
Auto-Takt befindet, manuell zur néchsten
belegten Szene der Bank weiterspringen. Damit
kann z.B. wahrend einer ruhigen Phase eines
Musikstiickes manuell das Weiterschalten zur
nachsten Szene ausgelost werden.

2.15 Manuelles Uberschreiben von Kanalen mittels Fader (Play Modus)

Sie kbénnen im Play Modus Kanale mittels der Fader uberschreiben. Diese
Funktion ist gedacht, um im Livebetrieb kleine Anderungen ohne vorherige

Programmierung durchzufihren.

Um Kanéle zu tiberschreiben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Sie befinden sich im Play Modus

Scanner buttons 1-12

Fixtures 2. Gewilnschten Scanner mit seiner Scanner Taste

auswahlen (LED an).

konnen mehrere Scanner gleichzeitig zur

Bearbeitung angewahlt werden.

%1 e

D

ot

Mit den Fadern die gewlnschten Werte einstellen.
Die Fader reichen von DMX Wert 000 (Fader
unten) bis 255 (Fader oben).

Wenn notig betéatigen Sie die PAGE Taste, um die
weiteren 8 DMX Kandle (9-16) andern zu kénnen.

Wiederholen Sie die Schritte 2-4 solange, bis die alle
DMX Werte ihren Winschen entsprechen.

Die durchgefiihrten Anderungen haben vorrang vor evt. aktiven Overlay Szenen
und bleiben so lange bestehen, bis alle Scanner Tasten wieder deaktiviert wurden!

Hinweis:
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2.16

Falls Sie den gleichen Kanal bei mehreren Scannern mit unterschiedlichen Werten
Uberschreiben mochten, so ist dies mit einem kleinen Trick ebenfalls moglich.

Uberschreiben Sie zuerst den ersten Scanner mit dem entsprechenden Wert, wie
oben beschrieben. Wie bereits erwahnt, so werden alle Anderungen erst dann
wieder unwirksam, wenn sie alle Scannertasten deaktivieren. In diesem Fall also,
wenn Sie den soeben Uberschriebenen Scanner wieder abschalten.

Der Trick besteht nun darin, dass Sie zuerst den zweiten Scanner Uber seine
Scanner Taste aktivieren und dann erst den ersten wieder deaktivieren. Somit
haben Sie es erfolgreich vermieden, dass alle Scanner einmal deaktiviert waren
und die Anderungen des ersten Scanner haben weiterhin bestand. Nun kénnen
Sie problemlos den zweiten Scanner mit anderen Werten Uberschreiben. Dies
lasst sich natirlich auch mit weiteren Scanner wiederholen.

Chaser aufrufen (Play Modus)
Hinweis:

Sie mussen die Chaser vorher programmiert haben um sie aufrufen zu kénnen.
Leere Chaser lassen sich nicht starten.

Stellen Sie aulRerdem sicher, dass die Mode Taste die Chaser selektiert hat. Die
Mode Taste hat die Aufgabe die Funktion der 6 CH/OV zwischen Chasern und
Overlay Szenen umzuschalten.

2.16.1 Chaser manuell aufrufen

1. Wahlen Sie einen der gewiinschten Chaser
1-6 aus. Durch erneutes Dricken der
Chaser Taste deaktivieren Sie ihn wieder.

o CHASE
%\ 2. Vergewissern Sie sich, dass Auto-Takt und

Musik-Takt deaktiviert sind.

3. Ein neu gestarteter Chaser wird direkt
geladen und beginnt bei seinem ersten
Schritt.

Hinweis:

Es konnen auch mehrere Chaser gleichzeitig
angewahlt werden. Diese laufen dann
nacheinander ab.
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Easy/Tapsync C@\

4. Mit der Tapsync Taste kbnnen Sie nun zum
nachsten Schritt weiterspringen.

Hinweis:

Diese Funktion ist auch wahrend des Auto-
Taktes bzw. wahrend des Musik-Taktes
verfugbar. Damit kann z.B. wahrend einer
ruhigen Phase eines Musikstiickes manuell das
Weiterschalten eines Schrittes ausgelost
werden.

2.16.2 Chaser mit Auto-Takt abspielen

AUTO _

DEL

1. Wéahlen Sie mindestens einen der
gewlnschten Chaser 1-6 aus. Durch
erneutes Dricken der Chaser Taste
deaktivieren Sie einen Chaser wieder.

Hinweis:

Es konnen mehrere Chaser gleichzeitig
angewahlt werden. Diese laufen dann
nacheinander ab.

2. Dricken Sie die AUTO/DEL Taste um diese
Funktion aufzurufen. Es leuchtet die Auto
Led.

3. Wabhlen Sie mit den Speed- und Fade Time
Fadern bzw. mit der EASY/TAPSYNC Taste
den gewulnschten Ablaufeffekt.
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2.16.3 Chaser mit Musik-Takt abspielen

1. Wéahlen Sie mindestens einen der
gewlnschten Chaser 1-6 aus. Durch
erneutes Dricken der Chaser Taste

0%\\ CHASE deaktivieren Sie ihn wieder.

Hinweis:

Es konnen auch mehrere Chaser gleichzeitig
angewahlt werden. Diese laufen dann
nacheinander ab.

1. Driicken Sie die MUSIC/BANKCOPY Taste
um die Musik Funktion aufzurufen. Es
leuchtet die Musik Led.

MUSIC _
BANKCOPY /%

2. Wahlen Sie mit den Speed- und Fade Time
Fadern den gewlnschten Ablaufeffekt.

Hinweis:

Mit der EASY/TAPSYNC Taste kdnnen Sie zur
Easy/Tapsync O nachsten belegten Szene der Bank
Y\ weiterspringen. Damit kann z.B. wéahrend einer
ruhigen Phase eines Musikstlickes manuell das
Weiterschalten der Szene ausgelost werden.

2.17 Freeze Funktion

Die Freeze Funktion dient dazu, die DMX Ausgabe augenblicklich
einzufrieren und ein weiterschalten der Szenen zu vermeiden. Dies ist
natzlich, wenn man die gesamte Bewegung kurz anhalten mochte, um sie
dann kurz darauf wieder, wie vorher, weiterlaufen zu lassen.
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Dabei werden alle Parameter beibehalten. So wird z.B. auch der Auto-Takt
beibehalten, so dass nach einem Freeze das Weiterschalten noch immer im
gleichen Takt, also passend zur Musik, weiterlauft.

1. Diese Funktion ist nur im Play Modus
verfugbar

},F;:rr?eg;g' O 2. Zum Aktivieren des Freeze Modus, driicken
Sie die PROGRAM/FREEZE Taste. Ein
erneutes Dricken deaktiviert die Freeze
Funktion wieder.

3. Eine aktive Freeze Funktion wird durch das
Blinken der Freeze LED dargestellt.

2.18 MIDI Steuerung

Hierzu verbinden Sie z. B. ein MIDI- Keyboard oder eine andere Midi Quelle
mit dem Controller.

Dieser Controller kann MIDI Noten empfangen und diese zur Steuerung
und Aufruf der verschiedenen Funktionen benutzen. Es sind 2 verschiedene
Belegungen wahlbar:

Synthesizer Belegung

Hier sind die einzelnen Szenen der ersten 15 Banke direkt per Midi
ansprechbar. Aul3erdem koénnen die Chaser und die Blackout Funktion
gesteuert werden.

Midi Keyboard Belegung

Diese Belegung ist optimiert, um den Controller im Live Betrieb mit einem
49 Tasten Midi Keyboard zu Benutzen. Dabei sind die 30 Banke sowie die 6
Chaser als Programme direkt aufrufbar. Dabei kénnen nicht nur die Chaser
und die Blackout Funktion, sondern aus die Freeze Funktion, der Auto-Takt,
Musik-Takt, Tapsync und die Overlays gesteuert werden.

In beiden Belegungen kdénnen Uber Midi ,Pitch Wheel* und ,Modulation
Wheel* (= Midi Controller Typ #1) Befehle die Funktionen des
Geschwindigkeits- und des Fade-Time Faders gesteuert werden. An einem
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Midi Keyboard sollte man zur sinnvollen Nutzung die Federung des Pitch
Rades aushangen (Achtung: Garantieverlust des Keyboards!).

Pitch Wheel:
Das Pitch Rad steuert die Funktion des Speed Faders, also die Wahl des
Wertes des Auto-Taktes oder des Musik-Taktes.

Hinweis:

Im Auto-Takt ist der steuerbare Bereich auf max. 10,96s beschrénkt. Dies
vereinfacht die Handhabung im Live Betrieb, da hier groRere Werte
meistens nicht erwinscht sind und die Auflésung vieler Pitch Rader nicht
ausreichend ist, um sonst kleinere Werte mit ausreichender Genauigkeit
einzugeben.

Modulation Wheel:
Das Modulation Wheel steuert die Funktion des Fade-Time Faders. Hier
konnen die Fade-Time Werte von 0s-32s eingegeben werden.

2.18.1 Die Midi Keyboard Belegung

Diese Belegung ist optimiert, um den Controller im Live Betrieb mit einem
49 Tasten Midi Keyboard zu Benutzen. Dabei sind die 30 Banke sowie die 6
Chaser als Programme direkt aufrufbar. Es lassen sich die Overlays, die
Blackout und die Freeze Funktion sowie die Funktionen zur automatischen
Taktung steuern.

Hinweis:

Tests haben ergeben, dass es ohne Probleme mdglich ist, Szenen uber
Midi (mit einem Synthesizer oder Computer) mit tber 30Hz zu wechseln.

Tasten Midi Note Funktion
36 Bank 1 an
37 Bank 2 an
Tasten 1..30 38 Bank 3 an
39 Bank 4 an
(weil3e und 40 Bank 5 an
schwarze) '
64 Bank 29 an
65 Bank 30 an
Tasten 31..36 66 Overlay 1 an/aus
(weille und 67 Overlay 2 an/aus
schwarze) 68 Overlay 3 an/aus
69 Overlay 4 an/aus
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70 Overlay 5 an/aus
71 Overlay 6 an/aus
4. und 5. letzte 73 Freeze an
schwarze Taste |75 Freeze aus
Die letzten 3 78 Auto-Takt an/aus
schwarzen Tasten |80 Musik-Takt an/aus
82 Tapsync
72 Chaser 1 an/aus
74 Chaser 2 an/aus
76 Chaser 3 an/aus
Die letzten 8 weiRen 77 Chaser 4_an/aus
Tasten 79 Chaser 5 an/aus
81 Chaser 6 an/aus
83 Alle Chaser aus
84 Blackout an/aus

2.18.2 Synthesizer Belegung

Hier sind die einzelnen Szenen der ersten 15 Banke direkt per Midi
ansprechbar. Aul3erdem koénnen die Chaser und die Blackout Funktion

gesteuert werden.

Midi Note Funktion
BANK 1 00 Szene 1 Bank 1 an
01 Szene 2 Bank 1 an
02 Szene 3 Bank 1 an
03 Szene 4 Bank 1 an
04 Szene 5 Bank 1 an
05 Szene 6 Bank 1 an
06 Szene 7 Bank 1 an
07 Szene 8 Bank 1 an
BANK 2 08 Szene 1 Bank 2 an
09 Szene 2 Bank 2 an
10 Szene 3 Bank 2 an
BANK 15 112 Szene 1 Bank 15 an
113 Szene 2 Bank 15 an
(letzte Bank) 114 Szene 3 Bank 15 an
115 Szene 4 Bank 15 an
116 Szene 5 Bank 15 an
117 Szene 6 Bank 15 an
118 Szene 7 Bank 15 an
119 Szene 8 Bank 15 an
CHASER 1 120 Chaser 1 an/aus
CHASER 2 121 Chaser 2 an/aus
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CHASER 3 122 Chaser 3 an/aus
CHASER 4 123 Chaser 4 an/aus
CHASER 5 124 Chaser 5 an/aus
CHASER 6 125 Chaser 6 an/aus
Chaser OFF 126 Alle Chaser aus
BLACKOUT 127 Blackout an/aus

2.18.3 MIDI Kanal und Midi Belegung auswéahlen

Setup/Rec O

Setup/Rec O

2.19 Easy Modus

1. Um in den Setup Modus zu gelangen

dricken Sie die SETUP/REC Taste fur 2-3
Sekunden.

Sie befinden sich direkt im Midi Menupunkt.

2. Mit dem Pan Encoder Rad kdnnen Sie nun

den Midi Kanal einstellen.

. Mit dem Tilt Encoder Rad kdnnen Sie

zwischen den verschiedenen Midi
Belegungen (,Synthesizer* und ,Keyboard")
umschalten.

Wichtiq:

4. Die Anderungen werden zwar direkt aktiv

jedoch werden sie nicht automatisch
dauerhaft gespeichert. Daher st es
notwendig, dass sie zum dauerhaften
Speichern einmal mit der SETUP/REC Taste
die Anderungen bestatigen.

. Dricken Sie die SETUP/REC Taste fir 2-3

Sekunden, um den Setup Modus wieder zu
verlassen.

Der EASY Modus dient zum schnellen Testen von DMX Endgeraten oder als
zusatzliches Faderpult fur groRere DMX Controller, bei denen eine extra DMX

Fadereinheit sinnvoll ist.
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Hier werden 12 Scanner mit je 10 Kanalen ausgegeben. Die Werte der Kanale werden
Uber die 10 Fader des Gerates (inkl. Fade Time und Speed) festgelegt. Die Szenen
Tasten dienen dabei als Flash Tasten fur die ersten 8 Kanéle eines jeden Gerates.

Die Blackout Szene schaltet alle 120 DMX Kanale auf 0. Sonstige Funktionen sind
deaktiviert.

Im EASY Modus kénnen Sie die DMX Werte folgendermal3en verandern:

1. Umin den EASY Modus zu gelangen, halten
Sie die Taste EASY/TAPSYNC fur ca. 2-3

SR O Sekunden lang gedriickt. Im Display steht
Y‘\ nun der Text ,EASY*.

2. Wahlen Sie nun die Scanner, deren Kanéle

Scanner buttons 1-12 Sie andern mochten.

Fixtures

0%\1 0

3. Sie kdnnen nun die Werte der 10 Kanéle pro
Gerat Uber die Fader andern. Die PAGE
Taste ist funktionslos.

| 3

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um
andere Gerate zu benutzen.

Hinweis:

/WJ%T
ujﬂ_@ Sie kénnen im EASY Modus schnell und
/% einfach DMX Geréte testen oder dieses Pult als
~,<dumme“ DMX Fadereinheit fir groRere Pulte

o benutzen.

SHD FADETME
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5. Die Szenen Tasten haben in diesem Modus
die Funktion einer Flashtaste. So lange also

o eine dieser Tasten gedruckt ist, wird dieser
/7 Kanal mit Wert ,255" gesendet. Dieses wird

SCENES dann im Display durch den Text ,Flash®
angezeigt.

Hinweis:

Die Kanale 9 und 10 haben keine Flash Taste.

2.20 Kopieren der Daten zwischen 2 Scanoperator 12 PT Advanced

Es ist moglich den gesamten Speicherinhalt eines Controllers auf einen anderen zu
ubertragen.

Zuerst miussen dazu beide Gerate ausgeschaltet werden.

2.20.1 Verbinden der Controller

MIDI IN DMX OUT DMX OUT DMX IN FOG DC INPUT POWER
pe - MACHINE - +
= 1=G
aa.  o-Daas —— ON  OFF
ata + 3=Data - 2 11 2 DCav-12v
SR @ — — > ol 300mA min. |m|
@l —

DMX Polafity Select

1 2 3 4 5 6 7

Benutzen Sie ein normales DMX Kabel, um die beiden Gerdte im ausgeschalteten
Zustand zu verbinden. Dabei wird der 3polige XLR Stecker des Kabels an den DMX
Ausgang (Anschluss 3) des sendenden Gerates angeschlossen. Die 3polige XLR
Buchse wird mit dem empfangenden Gerat verbunden (Anschluss 4).

Achten Sie unbedingt darauf, dass sich der ,DMX Polarity Select* Schalter (falls
vorhanden) bei beiden Geraten in der Stellung, wie sie in der Abbildung zu sehen ist,
befindet.

Stellen Sie sicher, dass aufRer diesem Kabel keine weiteren Midi oder DMX Kabel
angeschlossen sind.
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2.20.2 Empfangen der Daten
Um die Daten zu Ubertragen, missen Sie nun mit dem empfangenden Gerat
wie folgt fortfahren:

1. Halten Sie im ausgeschalteten Zustand die
Tasten der Scanner 7 und 12 gleichzeitig
gedrickt.

0%\1 () 2. Schalten Sie nun, wahrend Sie die Tasten

Scanner buttons 1-12
Fixtures

gedruckt halten, das Gerat ein.

3. Im Display erscheint die Meldung ,Serial / Rec. 000%". Das Gerat ist
empfangsbereit und wartet auf die Daten.

4. Sobald das Gerat Daten empfangt beginnt die Anzeige hochzuzéahlen.
Sobald 100% erreicht sind, ist das Kopieren erfolgreich abgeschlossen
worden.

2.20.3 Senden der Daten
Wenn das empfangende Gerat nun bereit ist, starten Sie den

Sendevorgang des anderen Gerates wie folgt:

1. Halten Sie im ausgeschalteten Zustand die
Tasten der Scanner 1 und 6 gleichzeitig
gedrickt.

0%\1 @ 2. Schalten Sie nun, wahrend Sie die Tasten

Scanner buttons 1-12
Fixtures

gedruckt halten, das Gerat ein.

3. Im Display erscheint nun die Meldung ,Serial / Send xxx%"“ und die
Anzeige zahlt langsam hoch. Gleichzeitig sollte auch am Empfanger die
Anzeige mitzahlen. Der Sendevorgang dauert ca. 90 Sekunden.
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4. Der Ubertragungsvorgang wurde erfolgreich abgeschlossen, wenn bei
beiden Geraten die 100% erreicht wurden.

Bei Fehlern:

a. Sollte in seltenen Fallen das empfangende Gerat bis unter 100%
kommen und das sendende Gerat schon fertig sein, so starten Sie den
Vorgang erneut. Achten Sie darauf, dass keine weiteren DMX oder Midi
Kabel angeschlossen sind!

b. Falls das wartende Gerat Uberhaupt keine Reaktion zeigt, obwohl
das andere Gerat bereits sendet, so liegt der Fehler wahrscheinlich in
der Kabelverbindung!

2.21 Kopieren der Daten zwischen einem Scanoperator 12 Advanced und einem
Scanoperator 12 PT Advanced

Sie konnen den Speicherinhalt ebenfalls zwischen einem Scanoperator 12
Advanced und einem Scanoperator 12 PT Advanced kopieren. Dazu gehen Sie
grundsatzlich, wie oben beschrieben vor. Allerdings beachten Sie bitte folgende
Hinweise:

2.21.1 Kopieren von einem Scanoperator 12 Advanced auf einen Scanoperator 12
PT Advanced

Benutzen Sie zum kopieren von einem Scanoperator 12 Advanced auf einen
Scanoperator 12 PT Advanced ebenfalls ein normales DMX Kabel. Gehen Sie
dabei genauso, wie oben beschrieben, vor.

2.21.2 Kopieren von einem Scanoperator 12 PT Advanced auf einen Scanoperator
12 Advanced

Sie bendtigen zum Kopieren von einem Scanoperator 12 PT Advanced auf einen
Scanoperator 12 Advanced ein spezielles Kopierkabel (DMX auf Midi), da der
Scanoperator 12 Advanced seine Daten tber den Midi Eingang empfangt. Dieses
Kabel kann separat erworben werden. Sie kbnnen es ggf. auch selbst herstellen
(siehe Anleitung zum Scanoperator 12 Advanced).

Beachten Sie, dass nach dem Kopieren auch die Invertierungen von Kanalen des
Scanoperator 12 PT Advanced am Scanoperator 12 Advanced wirksam werden.
Diese konnen allerdings nachtraglich an diesem Gerat nicht geandert werden.
Daher ist es evt. ratsam, diese vor dem Kopieren zurtickzusetzen.
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2.22

2.23

2.24

Ein Loschen des gesamten Speichers eines Scanoperator 12 Advanced ldscht
ebenfalls evt. vorhandene Invertierungen.

Logo editieren

Sie konnen das Logo, das beim Einschalten des Geréates angezeigt wird, nach
Ihren eigenen Winschen &ndern. Um dies zu tun, schalten sie das Geréat ein,
wahrend Sie die Blackout Taste gedrickt halten.

Sie konnen nun mit dem Pan Encoder Rad die Position des Cursors verandern.
Mit dem Tilt Encoder Rad kdnnen Sie den jeweiligen Buchstaben andern.

Wenn Sie den Text fertig editiert haben, so missen Sie ihn nun mit der
~SETUP/REC" Taste speichern. Im Display erscheint die Meldung ,Logo Saved".
Schalten Sie nun das Gerét aus und wieder ein.

Logo zuriicksetzen

Um das Logo zuriickzusetzen, so schalten Sie das Geréat zuerst ein wahrend Sie
die Blackout Taste gedrlckt halten. Driicken Sie nun die ,Auto/Del“ Taste und
speichern Sie danach mit der ,SETUP/REC" Taste. Schalten Sie nun das Gerat
aus und wieder ein.

Hinweis:

Das Logo wird nicht geldscht, wenn Sie den gesamten Speicher zurticksetzen!

Version Anzeigen

Wenn Sie beim Einschalten des Gerétes die ,Tapsync* Taste gedrickt halten, so
erscheint im Display die Softwareversion ihres DMX Controllers. Bei Druck dieser
Anleitung war die Version ,1.2“ aktuell.

3 Technische Spezifikationen

3.1 Allgemeine Daten

DC INPUL .. DC 9~12V, 500 mA min.
D\ D XU ] o - T T PP 3 pol, female XLR
Y1 S e = | S 5 pol, DIN Standard
AUAIO STEUETUNG ..o Eingebautes Mikrofon
ADMESSUNGEN ...t 482 x 132 X 73 mm
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3.2 DMX Parameter

GeSENdEte KANAIE........uiiiiiiiiieie e 192
BIAK. ... 151us
MATK AftEr BIrEaK.......cciiiiiiiiiiie ittt e e 24us
Channeltime (Frametime + Mark after Frame)..........ccccccceeeviiieeeviiviiicceeeeee, 49us
DMX WiederhOlIrate..........ooooiiiiiiie e 36Hz

3.3 Nebelmaschinen Steckerbelegung

SWI
e
o oO—e
oy RS
ANt
LED-G 2
Di R6
ANS————
LED-R K2

Diese Grafik zeigt die Steckerbelegung des Nebelmaschinensteckers an der
Gehauseriickseite. Bitte beachten Sie, dass es Nebelmaschinen gibt, die Uber die
Kabelfernbedienung direkt 220V schalten. Diese durfen auf keinen Fall an diesem
Stecker angeschlossen werden! Es sollten Uber diesen Schalter nur 5V TTL Pegel
gesteuert werden, da es sich um einen Niedervolt Taster handelt.
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